                                                                                                                              У Т В Е Р Ж Д А Ю

Глава  Анучинского                                                                                                                                         

           муниципального района

______________С.А. Понуровский 

«____»______________2019 год
ПОЛОЖЕНИЕ

о  проведении открытого  районного первенства  по  футболу, 

на  кубок главы Анучинского муниципального района.

1. Цели и задачи.

Районные соревнования по футболу проводятся с целью пропаганды здорового образа жизни среди населения, популяризации и  дальнейшего развития футбола в районе.
2.Руководство проведения соревнований.
Общее руководство и контроль за проведением соревнований осуществляет                  отдел социального развития Анучинского  муниципального района 
3.Время и место проведения соревнований.
Соревнования проводятся с 07.06.2019 года в с. Чернышевка, Анучинского муниципального района. Открытие соревнований 07.06.2019 года в 19.00.
                     4.Условия проведения соревнований и определение победителей

Структура проведения Соревнований определяется ГСК в зависимости от числа участвующих команд. В турнире принимают участие команды и игроки только любительского уровня.
Соревнования проводятся по Правилам игры в футбол в формате 8х8 (Приложение № 1).
Места команд определяются по наибольшей сумме набранных очков во всех играх (за победу 3 очка, за ничью - одно, за поражение- 0 очков). В случае равенства очков у двух или более команд преимущество имеет та команда, у которой наибольшее число побед во всех встречах. При равенстве этих показателей места команд распределяются:

  - по результатам игр между собой (число очков, число побед и далее - разность забитых и пропущенных мячей между этими командами);

- по наибольшему количеству забитых мячей во всех встречах;

  - по лучшей разности забитых и пропущенных мячей во всех встречах;

      Игрок удаленный прямой красной карточкой пропускает следующий матч.
      Игрок, удаленный за две желтые карточки, пропускает следующий матч.
      Продолжительность игр – 80 мин. - два тайма по 40 мин.
      Перерыв между таймами 10 мин.
5.Награждение победителей и призеров

Команды, занявшие 1-3 места, награждаются памятными кубками и дипломами. Игроки команд награждаются медалями и грамотами. Лучшие игроки  награждаются  ценными подарками.
6.Условия финансирования

Расходы по командированию команд  на участие в Соревнованиях (проезд в оба конца) за счет средств командирующих организаций.
Расходы по организации и проведению открытого районного первенства по футболу, осуществляется  за счет средств администрации Анучинского муниципального района.

7. Порядок и сроки подачи заявок на участие

Предварительные заявки (Приложения 2)  на участие в турнире подаются в отдел социального развития Анучинского муниципального района

 по тел.91-5-77 или 89242642966 (Алексеев В.Н.)

8. Штрафные санкции
Организатор турнира имеет право применять к нарушителям настоящего Положения следующие санкции:  
1.засчитать команде поражение со счетом 0:5;
2. снять с команды очки;
3.  исключить команду из розыгрыша турнира.
Штрафные санкции могут быть применены в следующих случаях:  
1.участие в играх турнира за команду не указанных в Заявке игроков;
2. игра одного и того же игрока в турнире за разные команды в одном турнире; 
3. неявка команды на игру;
4. отказ команды от игры; 
5.отказ команды от подписания протокола сыгранного матча;  
6. не подписание протокола в день игры;
7. уклонение от согласования с соперниками новых дат проведения игр;
8. обнаружение сговора игроков команды и/или ее официальных лиц с судьями и/или с игроками и/или официальными лицами другой команды;
9. некорректное поведение болельщиков команды в отношении судей, игроков и представителей команды соперников. 
Организатор вправе исключить команду из турнира, если будут выявлены факты, противоречащие основному принципу турнира, в частности такие, как:  уличение игроков до или во время игры в употреблении спиртных напитков и наркотиков; нанесение умышленной травмы и т.п.
9.Порядок рассмотрения протестов 
 При возникновении спорной ситуации, подается протест не позднее чем один час после окончание игры. В конфликт перерастающей между командами, урегулирование такой ситуации входит в обязанность организатора  турнира. В случае обращения одной или обеих команд к организатору турнира, организатор оставляет за собой право без объяснения причин принять решение о следующем: 
1. Назначить дополнительный матч между командами (если временные рамки не позволяют провести дополнительный матч - БРОСАЕТСЯ ЖРЕБИЙ). 
2. Исключить команду (команды) из розыгрыша или аннулировать матч, одной или двух команд.
Решение организатора турнира будет считаться окончательным и не подлежит пересмотру. Организатор турнира при рассмотрении жалоб и протестов команд в первую очередь руководствуется записями в протоколах. При необходимости организатор турнира вправе заслушать объяснения представителей команд.
10.Страхование участников

Участие в соревнованиях осуществляется при наличии договора (оригинала) о страховании: несчастных случаев, жизни и здоровья, который предоставляется в комиссию по допуску на каждого участника соревнований. При отсутствии договора страхования, участник несёт персональную ответственность за своё здоровье.
Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в программу соревнований.

Приложение№ 1

Правила игры в футбол формате 8х8

(согласованы с правилами ФИФА) 
1. Площадка для игры
Размеры. Площадка для игры должна быть прямоугольной с размерами: длина - от 60 до 80 м, ширина – от 35 до 45 м.

Разметка. Поперек поля проводится средняя линия, на которой делается отметка, обозначающая цент поля. Из центра проводится круг радиусом 8 метров. В углах поля устанавливаются флаги. Штрафная площадь обозначается в конце каждой половин поля следующим образом: из точек на расстоянии 6,5 м от внутренней стороны каждой стойки ворот, под прямым углом к линии ворот, вглубь поля проводятся две линии. На расстоянии 11 м эти линии соединяются другой линией, параллельной лицевой линии. Зона, ограничиваемая этими линиями и лицевой линии, называется штрафной площадью. Против середины ворот на расстоянии 10 м от линии ворот делается отметка 10-ти метрового удара. В штрафной площади вратарю разрешается играть руками. 

Ворота. На лицевой устанавливаются ворота. Они состоят из двух вертикальных стоек, находящиеся на равном расстоянии от угловых флагов (5 м по внутреннему измерению одна от другой и горизонтальной перекладины, нижний край которой находится на высоте 2 м от грунта). На ворота навешиваются сетки. Ворота должны быть прикреплены к грунту.  

2. Мяч

Игры проводятся мячами № 5  
3. Число игроков

    Состав команды вместе с запасными и основными игроками составляет 12 человек.

    В игре принимают участие от каждой команды 8 игроков, включая вратаря. 

    В любом матче разрешается производить неограниченное количество замен во время остановки игры. Разрешены обратные замены. 

    Запасные игроки и тренер команды во время игры должны находится на скамейке запасных. 

4. Экипировка игроков

    Обязательными элементами экипировки игрока являются: футболка, трусы, гетры, щитки, спортивная обувь (бутсы или кроссовки). 

    Футболки участвующих команд должна отличатся по цвету. Так же футболки вратарей должны отличаться по цвету от остальных игроков обеих команд.

    Игроки не должны использовать такую экипировку или одевать на себя то, что представляет опасность для него самого или для других игроков (включая ювелирные изделия любого вида).

5. Судьи

Судейство соревнований осуществляется бригадой судей из двух арбитров.

6. Продолжительность игры

Продолжительность игры - 80  минут (два тайма по 40) мин.)

Перерыв между таймами – не более10 минут.

7. Начало и возобновление игры

     Перед началом игры проводится жеребьевка, и команда, выигравшая жребий, получает право выбрать ворота, которые она будет атаковать в первом тайме матча. Противоположная команда выполняет начальный удар в матче.

Команда, выигравшая жребий, выполняет начальный удар во втором тайме матча. Во втором тайме матча команды меняются воротами и атакуют противоположные ворота.

Мяч, забитый в ворота непосредственно с начального удара, засчитывается.

8. Мяч «в игре» и «не в игре»

Мяч не в игре. Мяч считается вышедшим из игры если:

- он полностью пересек линию ворот или боковую линию – по земле или воздуху

- игра была остановлена судьей.

Мяч в игре. В течение всего остального времени мяч находится в игре, включая случаи когда он (мяч):

- отскакивает от ворот стоек или перекладины ворот и остается в поле;

- отскакивает от угловых флагов и остается в поле;

- судьи, находящегося в поле.
9. Вне игры

     Положение игрока «вне игры» не фиксируется.

10. Вбрасывание мяча

Вбрасывание мяча является способом возобновления игры.

Вбрасывание назначается, когда мяч полностью пересек боковую линию (по земле или по воздуху), с места, где мяч пересек боковую линию.

Мяч водится игроком противоположной команды игрок который последний коснулся мяча при выходе его за боковую линию.

Вбрасывание мяча производится обеими руками движением из-за головы и над ней.

Игроки противоположной команды должны находится от игрока вбрасывающий мяч на расстоянии не менее 1 м.

Гол не засчитывается, если мяч после вбрасывания или со свободного удара попал в ворота, не коснувшись никого из игроков.  

11. Штрафной удар

Штрафной удар назначается за нарушение предусмотренные Правилами игры в футбол.

Штрафной удар производится с места нарушения. 

Игроки команды соперника при выполнении штрафного удара не могут находится ближе 8 м к мячу до того, как мяч войдет в игру.

     Мяч забитый непосредственно со штрафного удара – засчитывается.

12. Десятиметровый удар

За нарушение (за которые в другой части поля должен быть назначен штрафной удар), совершенные игроком защищающей команды в пределах ее штрафной площади, назначается 10-ти метровый удар, который производится с 10-ти метровой отметки.

До удара все игроки, за исключением игрока, выполняющего удар, должны находится внутри поля, за пределами штрафной площади, позади 10-ти метровой отметки, не ближе 8-ти метров от 10-ти метровой отметки. 

До 10-ти метрового удара вратарь защищающей команды должен оставаться на линии своих ворот, лицом к выполняющему удар игроку, между стойками ворот, до тех пор, пока по мячу не будет произведен удар.

13. Удар от ворот

      Мяч устанавливается в любую точку штрафной площади ворот и вводится в игру ударом ноги игроком защищающей команды непосредственно за пределы штрафной площади в поле.

До удара игроки противоположной команды должны находится за пределами штрафной площади.

Мяч забитый непосредственно с удара от ворот не засчитывается.

14. Угловой удар

Угловой удар производится с отметки углового удара.

Игроки команды соперника при выполнении углового удара не могут находится ближе 8 м к мячу до того, как мяч войдет в игру.

Мяч забитый непосредственно с углового удара – засчитывается.

   Приложение № 2

ЗАЯВОЧНЫЙ ЛИСТ 

Команда__________________________________________________________

	№ п/п
	ФИО (полностью)
	Число, месяц, год рождения
	Адрес проживания
	Ответственное лицо

	1


	
	
	
	

	2


	
	
	
	

	3


	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5


	
	
	
	

	6


	
	
	
	

	7


	
	
	
	

	8


	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	
	
	
	

	12
	
	
	
	


Руководитель 
__________________/ ____________________

Представитель команды __________________/____________________

Ответственное лицо __________________________



